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 eZ Publish ofrece un sistema moldeable a las necesidades del cliente y del proyecto facilitando: 

  Interfaz web de gestión de contenidos  Los editores realizan la gestión de contenidos desde un 
interfaz web que permite la edición y gestión de contenidos y la administración del sitio a un usuario 
con conocimientos básicos de navegación en Internet y utilización de un procesador de textos. 

  Editor Online: Editor WYSIWYG integrado que permite la maquetación de contenido sin necesidad 
de codificar en HTML, de la misma forma que se realiza en cualquier procesador de textos.   

  La creación de estructuras de contenido personalizables de forma flexible y adaptable a las 
necesidades específicas de cada proyecto. 

  La adición de nuevos campos asociados a tipos de contenido existentes en tiempo de ejecución.  

  La creación de nuevos tipos de contenido, en tiempo de ejecución. 

  Estructura de contenidos orientada a objetos. 

Gestión de los contenidos 



:: 3 

Menú contextual con botón 
derecho 

Organización del contenido en carpetas 

Gestión de los contenidos 



:: 4 

•  EDITOR HTML PARA INTRODUCCIÓN DE CONTENIDOS 

Editor WYSIWYG 5.0 

Gestión de los contenidos 



:: 5 

•  EDITOR HTML PARA INTRODUCCIÓN DE CONTENIDOS 

•  Introducción de formato para textos: negrita, cursiva, subrayyado. 
•  Introducción de listas: numeradas, ordenadas, bullets. 
•  Inserción de imágenes entre texto, alienadas a la izquierda, derecha. 
•  Corrector ortográfico 
•  Utilización de formatos propietarios (basados en estilos definidos en CSS) 
•  Inserción de archivos entre texto (PDF, PPT. Etc..) 

Barra de herramientas 
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•  EDITOR HTML PARA INTRODUCCIÓN DE CONTENIDOS 

•  Ayuda específica para utilizar el editor: 
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•  EDITOR HTML PARA INTRODUCCIÓN DE CONTENIDOS 

•  Inserción de imágenes 
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•  EDITOR HTML PARA INTRODUCCIÓN DE CONTENIDOS 

•  Inserción de estilos propietarios 
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•  EDITOR HTML PARA INTRODUCCIÓN DE CONTENIDOS 

•  Previsualización de estilos 
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•  EDITOR HTML PARA INTRODUCCIÓN DE CONTENIDOS 

•  Edición de contenidos directamente en página: 
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•  EDITOR HTML PARA INTRODUCCIÓN DE CONTENIDOS 

•  Edición de contenidos directamente en página: 
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  Los contenidos están incluidos en nodos nodes. 

  Estos nodos se organizan que en estructura de árbol node tree.  

Relación entre objeto de contenido y nodo 

Node tree 
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  Los nodos se organizan en secciones sections que permiten dividir el árbol de nodos. 

Secciones 
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  Cada contenido content object puede tener varias versiones versions según va siendo modificado durante 
su vida.  

Diferentes Versiones de un contenido  

Control de Versiones 
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  Cada versión del contenido puede estar y pasar por diferentes estados.  

Ciclo de vida y estados 

Ciclo de vida y estados del contenido 
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  Cada versión del contenido puede tener una o varias traducciones translations lo que permite una gestión 
multilingüe simultánea de los contenidos en sus diferentes versiones.  

  Cada traducción translation está compuesta de atributos attributes en los que se almacena el contenido. 

Traducciones 
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