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En eZ Publish diseño y contenido están completamente separados: 

-  Contenido  Información almacenada y y organizada siguiendo una determinada taxonomía y estructura, por 
ejemplo: los elementos que componen una noticia (Titular, Entradilla, Cuerpo) o las propiedades que definen un 
libro (Título, Autor, Editorial, etc…) 

-  Diseño   La forma en que presentamos ese contenido visualmente, HTML, Estilos CSS, imágenes que no 
forman parte del contenido pero que permiten modificar o mejorar su apariencia. 

-  Plantillas  eZ Publish utiliza las plantillas como elemento de aplicación del diseño sobre los contenidos. Una 
plantilla de eZ Publish es básicamente una página HTML (XHTML 1.0) que define cómo se debe visualizar un 
determinado contenido.  

 Gracias a la utilización de código específico de eZ, su propia API de acceso al contenido, se puede integrar el 
contenido procedente de Base de datos en la página. 
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La separación entre diseño y contenido agiliza el trabajo y permite: 
  Los diseñadores, maquetadores y programadores pueden trabajar de forma independiente a los creadores de 

contenido sin crear conflictos. 
  Un mismo contenido se puede publicar con diferentes aspectos o formatos. 
  Se puede sindicar (RSS), transferir el contenido (XML) y reutilizar (diferentes ubicaciones) de múltiples formas. 
  Es posible aplicar cambios globales de diseño (estilos CSS) a un sitio web de forma uniforme y simple. 

Diseño, contenido y plantillas 


